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SVENSKA OTHELLOFORBUNDETS TIDNING

Daniel Ljungqvist &r svensk mastare i Othello 2008!
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SM i Othello 2008

Tio spelare dok upp till SM i Géteborg den
6-7 september. Forsta dagens partier
spelades i Svartedalsskolan p& Hisingen,
dar aven Goteborg Open spelats de
senaste aren.

Startfaltet var jamnt och det var ovisst
vilka som skulle ta de fyra
semifinalplatserna. Knappa favoriter var de
tre som var klart hogst rankade pa nordiska
rankinglistan, och som aven &r de som
spelat bast under &ret: Henry Aspenryd,
Tintin Eng och Caroline Sandberg Odsell.
Har fanns aven Daniel Ljungqvist, finalist i
final i SM 2003 — en turnering med 42
deltagare. Har fanns en intressant debutant
som spelat mycket pa natet: Mathias
Andersson. Ej att forglomma Kim
Hermansen, som vunnit Karlskrona Open
fore stora delar av startfaltet. De nagot
lagre rankade Simon Ingelman-Sundberg,
Veronica Stenberg, Benkt Steentoft och
Robin Ragnarsson kunde man inte heller
rékna bort.

De fyra basta i grundspelet skulle ga till
semifinal. Med andra ord: en mycket
spannande turnering véantade!

Spelformen var nio rundor med 2x20
minuters betanketid. Eftersom tio spelare
var anmalda blev det en round-robin.

Grundspelet

Runda 1
Redan férsta rundan skedde en skrall da
Simon besegrade Caroline med 34-30. Ett
tungt nederlag fér damtvéan i VM 2007,
som fore Kristianstad Open i juli i ar lag
tvda pa nordiska rankinglistan. Henry,
Tintin, Kim och Daniel visade god form och
vann sina matcher klart.

Runda 2
Daniel, som inte spelat ndgon turnering
sedan férra SM, visade att han fortfarande
ar att rakna med genom att besegra Tintin
med 43-21. Henry besegrade Robin och
gick aven han upp pa 2p. Mathias,
Veronica och Caroline vann sina matcher.

Runda 3
Daniel métte nu Henry. Matchen blev
stenhard och Henry vann med 33-31.
Benkt visade klass genom att besegra
Caroline med 39-25. Caroline hade nu tva
forluster pa tre matcher. Henry var ensam
med tre poang.

Runda 4
Veronica vann éver Henry med 45-19 och
tabellen jAmnades ut. Caroline vann
toppmotet mot Tintin med och var med i
matchen igen. Mathias besegrade Kim,
Benkt slog Simon och Daniel besegrade
Robin. Detta innebar att Henry, Daniel och
Mathias var i ledningen med 3p efter 4
rundor. Debutanten Mathias var ett
utropstecken. Skulle han lyckas ta sig till
hela vagen till SM-semifinal?

Runda 5
Daniel besegrade Mathias med 46-18.
Caroline forlorade toppmotet mot Henry
och hade nu bara 2p efter 5 rundor. Nu
borjade det se besvarligt ut for Caroline. En
missad SM-semifinal skulle vara en klar
besvikelse. Henry och Daniel toppade
tabellen med 4p.

Runda 6
Daniel och Henry fortsatte att vinna: Daniel
besegrade Veronica med 46-18 och Henry
vann dver Simon med 40-24. Bakom dem
vann Tintin och Mathias sina matcher vilket
gav en stéllning med Daniel och Henry i
topp med 5/6p, Tintin och Mathias med

el
Benkt och Mathias plockar ihop brickorna
efter partiet som Mathias vann med 49-15.



Runda 7
Henry och Kim spelade remi i en rafflande
match dar vinsten pendlade fram och
tillbaka. Henrys gick darmed upp pa 5,5p.
Daniel besegrade Caroline och gick upp i
ensam ledning med 6/7p och var klar for
semifinal. Tintin gick upp pa 5p efter seger
over Benkt medan Mathias stannade kvar
pa 4p efter att ha forlorat mot Veronica.
Med tva rundor kvar slogs sex personer om
de tre kvarvarande semifinalplatserna:
férutom Henry, Tintin och Mathias hade
Kim (3,5p), Veronica (3,5p) och Caroline
(3p) chansen att ta en semifinalplats, och
dé hade Henry och Tintin inte métts &n. Det
ar mycket som star pa spel: vinnaren av
SM far automatiskt en VM-plats! S&
spanningen var pa topp. Benkt, Simon och
Robin var avhangda.

Runda 8
Henry vann sin match mot Benkt och
sakrade sin semifinalplats med 6,5/8p.
Daniel som inte hade nagot att spela for
férlorade mot Simon och 1&g kvar pa 6p.
Mathias besegrade Tintin medan Kim och
Caroline vann sina matcher. Nu var det fyra
spelare som kampade om tva
semifinalplatser: Tintin och Mathias hade
5p, Kim 4,5p och Caroline 4p. Tintin och
Kim skulle méta Henry resp. Daniel som
redan var semifinalklara och Caroline och
Mathias skulle motas. MBQ spelar inte sa
stor roll har: om fyran och femman stannar
pa samma poang spelar dessa ett sarspel
om den sista semifinalplatsen, precis somi
VM.

For Tintin och Mathias rackte det med
oavgjort i sina matcher. Kim maste vinna
mot Daniel samtidigt som inte bade Tintin
och Mathias vinner. Caroline maste
besegra Mathias samtidigt som Kim inte
vinner for att fa till ett sarspel. Spanningen
ar olidlig...

Runda 9
Tintin vann sin match mot Henry och
sakrade den tredje semifinalplatsen. Kim
besegrade Daniel med 58-6 vilket innebar
att Caroline var borta fran semifinal.
Mathias maste nu vinna mot Caroline for

att ta semifinalplatsen eller spela oavgjort
for att fa till ett sarspel mot Kim. Han
lyckades inte utan Caroline vann med 46-
18 och den fjarde semifinalplatsen gick till
Kim. Vilken dramatik!

Stallning efter férsta dagens spel:

Nr Spelare Poéng MBQ
1. Henry Aspenryd 6.5 467
2. Tintin Eng 6 460
3. Daniel Ljungqvist 6 457
4. Kim Hermansen 55 483
5. Caroline Sandberg Odsell 5 497
6. Mathias Andersson 5 452
7. Simon Ingelman-Sundberg 3.5 457
8. Veronica Stenberg 35 422
9. Benkt Steentoft 3 408
10. Robin Ragnarsson 1 397
Resultatabell:

HTDIKCMS VB
Henry - 01 %11 101
Tintin 1 - 0100111
Daniel 0 1 0110 11
Kim %01 - 0 0 1 11
Caroine 0 1 0 1 - 1 0 1 O
Mathass 0 1 0 1 0 - 1 0 1
Simon 001010 - 10
Veronica 1 0 0 0 0 1 0 - 1
Benkt 000O0O1O01 0 -
Robin 0 00 000 ¥%¥%O

| semifinalerna méter ettan fyran och tvaan
moter trean. Semifinalerna blir darmed
Henry-Kim och Tintin-Daniel.

Semifinaler
Semifinalerna, bronsmatchen och finalen
spelades pa sondagen i Stadsbiblioteket
mycket centralt i Géteborg. Atskilliga
nyfikna askadare kom och tittade pa under
spelets gang och flera bladdrade i
medtagna SOFT. Ett trevligt initiativ av
arrang6rerna Johan Magnusson och Kim.
Vissa semifinaler och finalen séndes live
over Internet pa liveothello.com. Fler och
fler intresserade doék upp och till finalen var
det en ganska stor samling som tittade,



chattade och kommenterade dragen
(givetvis utan att ndgon av spelarna kunde
se kommentarerna). Flera norska spelare
var inne och tittade.

Tiden i semifinalerna och bronsmatchen
var 2x25 minuter och i finalen 2x30
minuter.

Semifinal 1: Henry-Kim
Eftersom Henry var hogre placerad i
tabellen fick han vélja féarg i det forsta av tre
semifinalpartier och han valde vit. Efter
Rose-Bill-varianten Dead draw var partiet
ganska jamnt fram till drag 30 d& Henry
gjorde ett misstag som gav Kim ett évertag
han inte slappte. Partiet slutade 37-27 till
Kim.

| andra partiet var Kim vit och detta parti
slutade 32-32. Detta innebar att Kim som
precis lyckades ta en semifinalplats var en
bricka fran att besegra grundspelets
segrare Henry och ga till SM-final.
Reglerna &r sddana att vid ett remiparti i en
bast av tre-match ar det brickdifferensen
som avgor, om dvriga spelare vinner ett var
av de Ovriga tva partierna. Om
brickdifferensen skulle vara lika ar det bast
placering i grundspelet som avgér. | det
tredje partiet maste alltsa Henry vinna med
minst 37-27.

Situationen i det tredje avgodrande partiet
blev da lite méarklig: det var inte minst 33
brickor som man skulle ta. Kim maste ha
minst 28 brickor och Henry minst 37.
Spanningen var darfér stor nar Henry fick
ett klart 6vertag tidigt i partiet, som enligt
WZebra var vért +10 till +15. Hade det varit
ett vanligt parti, dar vinst eller forlust &r det
viktiga, hade Kim kanske férsokt chansa for
att stressa Henry till misstag. Nu handlade
det istéllet om att radda brickor: om
forlusten bara blev 36-28 eller mindre ar
det anda vinnande. Henry & sin sida maste
inte bara vinna utan vinna stort.

Det rackte inte for Kim och Henrys
vinstsiffror skrevs till 40-24 och Henry var
darmed i final med négra brickors marginal.

Semifinal 2: Tintin-Daniel
Tintin hade en VM-plats att spela for. Infér
SM Iag han trea i SGP:n. Henry och

Caroline var ondbara, men om den
svenske mastaren ar en annan &n ettan
eller tvdan i SGP:n racker inte tredje plats i
SGP:n fér VM-plats. For att ta en VM-plats
maste han darfoér antingen vinna SM sjalv
eller hoppas pa Henry. Om Kim eller Daniel
vinner tar denne VM-platsen.

Tintin valde att spela vit i den forsta
semifinalen. Oférutségbar som han ar
valde han Aubrey/Tanaka, en minst sagt
ovanlig fortsattning pa Tiger (frekvens 1,7%
i Thordatabasen). Matchen avgérs mellan
drag 30 och 40 da Tintin tappar en jamn
position till -30.

| det andra semifinalpartiet spelades
Comp’Oth och Daniel gick ur bok i drag 22.
Tintins drag 23 tappade till c:a -10 och han
var efter det aldrig inne i matchen. Daniel
vann med 45-19 och var i SM-final. Tintin
fick spela bronsmatch mot Kim.

Bronsmatch

Att spela en match om tredje pris efter att
slutat trea eller fyra i en turnering kan
sékert vara roligt. Att spela en sddan match
efter att precis ha missat finalen &r daremot
kanske inget som lockar fram nagot storre
engagemang. Anda spelar Tintin helt
suverant i bronsmatchen. Slutresultatet 57-
7 till Tintin som vit tyder p& att Kim gjort en
usel match, men sd &r inte fallet. Visst
gjorde Kim misstag i drag 23 och 27 men
det var inte det som avgjorde matchen.
Avgorande var att Kim genom hela partiet
ofta gjorde drag som var nagot samre &n
det basta draget medan Tintin nastan alltid
gjorde ratt drag eller minimala misstag.
Tintin tog darmed annu en SM-medalj.

Finalen stod nu mellan Daniel och Henry.
Deras mote i grundspelet hade Henry
vunnit knappt. Henry hade spelat atskilliga
turneringar under sdsongen medan Daniel
inte spelat p& ett ar. Henry vann dagen
innan grundspelet men Daniel hade det
betydligt lattare att ta sig forbi semifinalen.
Bada spelare hade SM-medaljer sedan
tidigare: Daniel tog SM-silver 2003 och
Henry tog SM-brons 2005 och 2007. Ingen
av spelarna hade dock &nnu en SM-titel.



Efter en snabb lunch kunde finalen sétta
igdng. Daniel som vann sin semifinal storre
valde att borja som svart.

SM-final 2008, parti 1
Svart: Daniel Ljungqvist
Vit: Henry Aspenryd

1.C4 2.E3 3.F6 4.E6 5.F5 6.C5 7.C3
8.C6 9.D3 10.D2 11.E2 12.B3 13.C1

13. E1 ar den vanliga fortsattningen pa
Comp’'Oth.

14.C2 15.B4 16.A3 17.A5 18.B5 19.A6
20.A4 21.A2

F.A.T. Draw kallas den har perfekt
analyserade dppningen. Vid perfekt spel ar
det en remidppning och namnet kommer av
begynnelsebokstaverna i ppningens
upptéackares nicknames: foompy_katt (Ben
Seeley), asdfasdfhfs (Edmund Yiu) och
timid_orchid (Wai Yin Low). Oppningen
fortsétter med 22. F4.

22.F1

Vit gar ur bok. Henry har spelat denna
variant tidigare, mot Imre Leader i
Stockholm EGP 2006. Imre svarade da
med 23.E1, draget som &ven Daniel spelar.

publik da och da.

23.E1

A D T O E F G H

24.G57?!

4 O T O BE F O H

| @ e
e e
‘0009
|ee® | |
(e,
S|@_ [ e

Aven detta drag spelade Henry mot Imre.
Enligt WZebra &r det vart c:a -6 istéllet for
det bésta draget 24.F4 som &r c:a -2.
Nackdelen med 24.F4 ar att svarsdraget ar
ganska uppenbart: det &r ganska enkelt for
svart att se att han maste tacka upp F3 sa
att vit inte kan utnyttja sitt tysta drag. Svart
far grubbla betydligt mer efter partidraget.

v

Semifinalerna, finalen och bronsmatchen spelades i Stadsbiblioteket och fick en en del



En variant for svart ar nu att spela langs
med den vastra kanten med B6 vilket
lamnar vit utan acess till D6. Han kan spela
ut till H4 och vinna tempo eller spela E7
vilket &r en centrumomestdrtare liknande vits
nyss spelade drag.

Det viktigaste har ar emellertid att vit har
ett utmarkt uppféljningsdrag till F4, vilket
svart maste forhindra. Detta gor att B6, H4
och E7 faller eftersom det inte p& hindrar
vits F4 draget darpa.

Svart kan ta udden av draget med 25.D1
som efter 26.B1 gor att vit vander dven
snett uppét med F4. Det var detta drag
som Imre spelade.

Av alla drag som finns har &r samtliga
antingen medelbra eller daliga, utom ett
som ar direkt bra: 25.F4. Detta drag ar inte
direkt latt att se, Imre lyckades inte men
Daniel lyckas:

25.F4!

Draget gor att vits 24.G5 foll platt. Svart har
nu ett litet dvertag och vit har inget bra
drag. 26.F1 gor att svart kan ta kanten och
har sedan ett tempo p& B1 som vit inte kan
téacka upp med 26.B2. 25.F3 mojliggor for
svart att spela ner till G4 och far da ett
PQM pé& F2 som vit inte kan forhindra.
Henry véljer att flytta spelet ner mot sjatte
och sjunde raden.

26.E7 27.D6
4 DI C D EF G H

[T & @0

Ett effektivt drag som lamnar vit utan acess
till B6. Ett annat alternativ for svart hade
varit att vinna tempo med 27.B1.

28.G6

Ett naturligt svar pa 27.D6 hade kanske
varit 28.D7, detta drag ger dock svart ett
vackert PQM pa B6. Det spelade draget ar
enligt WZebra ndgot samre an D7 och D1

och ger istéllet svart ett PQM pa F3. Fast
det ser kanske nagot mer hoppfullt ut.

29.F3

Annu béttre for svart hade varit att ta D1
innan PQM:et.

30.G4 31.H4

4 I C D E F O H

32.B2?

Det avgdrande misstaget. Efter 32.D1
33.G1 34.F2 har vit fortfarande goda
chanser. Att spela en oviss x-ruta nar
partiet tycks glida en ur handerna ar ofta ett
effektivt satt att stressa motstandaren.
Denna gang var det dock forhastat. Draget
ger svart ett alltfor stort 6vertag da hela B-
kolumnen ar vit, vilket gor att svart kan ta
bade B1 och Al. Svart far en formation
langs med hornet A1 som ar alltfor stabil
for att partiet ska g att vanda utan en
dundertabbe fran svart.

33.C7 34.D7 35.B1 36.B6 37.H5 38.D8
39.A1 40.H3 41.H2 42.G3

Partiet ar avgjort och spelas ut utan sarskilt
mycket anstrangning.

43.A7 44.H6 45.H7 46.G7 47.H8 48.F7
49.G8 50.F8 51.C8 52.B7 53.E8 54.D1
55.G2 56.F2 57.G1 58.H1 59.A8 60.B8
46-18

1-0 till Daniel som darmed &r ett parti fran
SM-titeln. Henry maste vinna de tva
féljande matcherna for att ta titeln.

Finalmatch 2 blir rafflande.
SM-final 2008, parti 2

Svart: Henry Aspenryd
Vit: Daniel Ljungqvist

1.F5 2.F6 3.E6 4.D6 5.E7 6.F7



Daniel valjer en ovanlig fortsattning pa Stallningen &r svarbedémd. Svart har hela

Heath. Endast knappt 7% av partierna i 17 drag att vélja mellan och inget av dessa

Thordatabasen dar Heath spelats har sticker ut som klart bast. Enligt WZebra &r

denna fortsattning. fem av dragen (G5, G3, E2, B4 och H5)

7.D7 8.F8 9.E8 10.C7 11.G8 12.E3 varda mellan c.a -3 och -5.

13.C4 23.E2 24.G3 25.G5 26.H5 27.B4 28.B5
43 c Db ErGH 29.F2 30.A3 31.H3 32.B3 33.H4 34.C3

4 I C D E F GO H
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Partiet &r redan ur bok och denna position

har inte tidigare forekommit i Ett viktigt l14ge: bor svart spela H7? Med ett
Thordatabasen. Ett langt mittspel blir jamnt antal tomma i sydéstra hérnet och
foljden. ingen acess for vit till C8 ar det méjligen ett
14.C6 15.G6 16.H6 satt att skaffa kontroll. Hade svart &ven haft

H2 i sin &go hade H7 gett en mycket stark
stallning. Att kanten &r obalanserad gor
daremot formationen bracklig da vit kan
félja upp med G2. Henry valjer anda att ta
kanten istéllet for att férlora tempo genom
att lata Daniel ta den. Nagot som tappar
fran -12 (A6) till -18.

4 I T D E F G H

Lok W e

| HEses; ) 35.H7 36.G2 37.A6 38.A4 39.C2

: LL L 40.C17!

Partiet mynnar ut i en ganska oviss Férutom E1 var C1 det enda vinstdraget
position. Svart har farre brickor och fler och sett till antalet tappade brickor &r det
drag men vit haller ihop sina brickor i en inte ett direkt d&ligt drag. 40.C1 ger +10,
kompakt formation omringade av enstaka 40.E1 hade gett +16 och 6vriga drag -10
svarta brickor. eller samre. Men C1 ger svart en vacker x-
17.D3 18.F3 19.F4 20.C5 21.D8 ruta och initiativet.

Efter nagra drags avvaktande spel tar svart 41.B2

kommandot genom att klyva vits brickklump AmcpeEronH

och tka mobiliteten. o

22.G4

4 O CT O E F O H

En besvarlig position for vit uppkommer.
D1 ar det ratta draget har vilket ger +10,
ovriga drag ger -10 eller samre! Att




berékna olika varianter for den har
regionen ar svart och det ar mycket latt att
missa. Den vinnande sekvensen ar D1-E1-
D2 alternativt D1-D2-E1. Detta laser den
norddstra regionen for svart vilket gor att vit
kan ta A1 och senare F1.

4 I T D E F G H

4 I T D E F G H

Variant: D1-E1-D2  Variant: D1-D2-E1

42.G1?

Daniel satsar istallet pa att bryta
diagonalen for att i draget efter ta Al-
hérnet. Om svart skulle svara med D2
skulle det fungera bra eftersom svart efter
vits Al inte har acess till B1, vilket gor att
vit kan krypa langs den norra kanten. Men
svart har ett annat svar som gor att 42.G1
ar vart -14 istallet for +10:

43.E1!

4 I ©C D E F G H

Svart ar med i matchen igen. Att ta hornet
nu tjanar inte mycket till fér vit. Svart skulle
da fa tva tempon att utnyttja vid lampligt
tillfalle, men innan dess finns ett vackert
PQM pa D2.

44.D1 45.D2 46.B17?

Vit vill inte ta hornet eftersom svart da far
bada c-rutorna. Att ge bort hornet ar dock

inte ett bra alternativ. Stéllningen ar nu +30
for svart men slutspelet ar svart.

A D T O E F O H

47.B67?

Rétt drag var F1 som hade givit +30. Efter
att vit tagit hornet tar svart bort vits acess
till H2 med C8 och efter det ar vit chanslés.
En sekvens som man dock kanske inte
vagar forsoka sig pa i ett SM-finalparti som
man maste vinna for att halla matchen vid
liv. Har finns aven 47.A1 och 47.C8 som
bada ger +12. Det spelade draget ger -4.

48.B77?

Daniel ger tillbaka vinsten. 48.B7 ger -4.
Nar nu svart inte spelade F1 skulle vit tappt
till genom att spela F1 sjalv, ett drag som
givit +4. 47.B7 rensar diagonalen och
Oppnar doérren for en swindle p& H1 och
H2. En mer svarsedd variant ar 48.A7 som
aven den givit +4.

49.C8?

Efter 49.F1 50.H1 leder svart med +4 &ven
om han far rakna intensivt. 49.C8 besvaras
med 50.A8. Att diagonalen C7-G3 ar
obruten gor aven att vit efter 50.A8 inte har
acess till B8 men horndraget ger anda +8
till vit. Om vit har A8 och ett av dragen H1
och H2 kommer han forr eller senare att
kunna ta H8 och G7 och da vanda massor
av brickor. Svarts chans ar att hitta en
swindle pa H1 och H2 men det kraver att
han kan ta sig in pa forsta raden utan att
véanda G2.

50.F1?

For fjarde draget i rad lamnas vinsten éver.
Svart har nu fatt méjligheten att swindla vit i
norddstra hornet. Nu visar det sig vilket
misstag det var av vit att inte ta hornet i
drag 46: efter 46.H1 47.B1 48.F1 hade
denna swindle inte varit mojlig.

51.A1!



A O T O E F O H

Att diagonalen C7-G3 &r obruten visar sig
bli forédande for vit. Efter att vit tagit A8
kan han dels inte stoppa swindlen p& H1,
dels nar han inte B8. 52.A2 skjuter bara
upp det hela eftersom svart har ett fint
mellandrag pa& A7. Det finns nu ingen
raddning for vit.

52.A2 53.A7 54.G7 55.H8 56.A8 57.A5
58.B8 59.H1 60.H2 45-19

1-1 i matcher och en tredje avgérande
match utser SM-segrare. Daniel som vann
storre valjer vit i sista partiet.

SM-final 2008, parti 3
Svart: Henry Aspenryd
Vit: Daniel Ljunggvist

1.C4 2.E3 3.F6 4.E6 5.F5 6.C5 7.C3
8.C6 9.D3 10.D2 11.E7

Henry valjer en mycket ovanlig fortsattning
pa Comp’Oth. Frekvensen i Thordatabasen
for 11.E7 &r endast 0,3%.

12.B5

Daniels drag &r ocksa ovanligt: 4,3% eller
ett parti (David Beck — Geoff Hubbard i
British Regionals 2006.)

13.B4 14.C2 15.D6 16.F4
Hubbard valde har B6 istallet.
17.B3 18.B6 19.C7 20.D7 21.C8

4 O CT O E F O H

Ett avvaktande mittspel utan risktagande.
Men ar det avgorande SM-final sa ar det.

22.G5 23.C1 24.A5 25.A3 26.F8 27.E8
28.F7 29.A7

4 0T T O E F S H
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30.B1?

Slut p& avvaktande spel. Har hade det
dock varit betydligt béattre att borja med
30.A4 och sedan spela B1 efter svarts A6.
Nar svart efter partidraget spelat 31.A1
kommer vit forr eller senare att tvingas
spela A6 och darmed vanda B6. Det gor att
nar vit via A2 forsoker ta hérnet kan svart
spela B7, vilket kraftigt forsamrar vits A8.
Partidraget tappar fran remi till -20.

Vits D8 efter denna variant beméts med
G8-A8-B8-H8 och om vit istéllet skulle ta
hornet kan svart antingen svara med B8
eller avvakta, ndgon swindle finns inte.
Oavsett vilket tar svart helt och hallet
kontrollen éver partiet, vit har minimala
mojligheter att paverka utvecklingen.

31.H5?

Daniel missar den gyllene mojligheten.
Bada spelare missar den har sekvensen
vilket starkt paverkar partiet. De foljande
dragen ar starkt poangmassigt fargade for
bada spelare av just denna sekvens: for
svart att utnyttja den med A1 och for vit att



forhindra den med D1 eller senare F1 och
G1. Med andra ord gors ett misstag varje
géng detta drag inte spelas, med enstaka
undantag. Bradet fylls mer och mer i den
stora tomma regionen men bast ar
fortfarande att spela respektive forhindra
Al. Den korrekta sekvensen varierar nagot
allt eftersom partiet fortldper men grunden
ar densamma, med malet for svart att tacka
upp B7.

32.H6 33.H7 34.G6 35.H4 36.G4 37.E1
38.D1 39.G3 40.F3 41.F2 42.E2 43.F1
44.H3

4 B C O E F GO H

Fortfarande ar det basta draget A1, detta &r
nu vart -2. Hade svart spelat A1 nu hade
vit troligen svarat med H8. Darefter spelar
svart A4 och en mycket oviss position
uppkommer med ett drag vart +2, ett vart
+/-0 och ett vart -2.

45.H2?

Markligt nog ar det just det har draget som
avgor SM. 45.H2 ger -22 istallet for 45.A1
som hade givit -2 och goda mdjligheter.
Nog forefaller det korrekt och bréadskande
att forhindra att vit tar kanten. Detta drag ar
inte bara det naturliga svaret pa vits H3
utan &ven det som oftast &ar bast i den har
situationen. Men den kanten ar inte den
viktigaste i det har fallet.

46.G1!
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Slutligen hindrar vit sekvensen fran att
spelas. Nu star svart plotsligt utan bra drag.
| sddana har lagen, nar inget horn eller x-
ruta spelats och antalet rutor att spela i
minskar snabbt, avgors ofta partierna av att
en spelare lyckas hélla en eller bada av de
l&nga diagonalerna obrutna. Svart hade
kanske kunnat radda sig med B2 och
senare G7, om han hade haft en kompakt
obalanserad kant i A-kolumnen. Men att vit
sparat A4 och A6 gor att efter svarts B2
kan vit latt bryta diagonalen med A4. S&
aven om det tidigare hade varit battre att
ge bort hela den obalanserade kanten fick
det nu en avgorande betydelse att rutorna
sparats.

Nu finns ingen réddning for svart.

47.A4 48.A6 49.B7 50.A8 51.B8 52.D8
53.G2 54.H1 55.B2 56.H8 57.G8 58.G7
59. Pass 60.A2 61.A1 12-52

Daniel Ljungqvist vinner darmed SM-
finalen 2008 med 2-1 i matcher. Grattis!

Kristianstad Open

For andra aret i rad spelades
Skaneturneringen i Kristianstad. Henry
vann, tatt fére Simon.

Turneringen blev en katastrof for
Caroline, som genom sitt daliga resultat i
turneringen tappade sin andraplats pa
nordiska rankinglistan till en 22:a plats och
1413p blev 1321p. Caroline sa skamtsamt
innan turneringen att hon skulle donera lite
rankingpoang, precis sa blev det d& alla
andra gick upp i ranking.

Sandra Mansson, som spelar
Othelloturneringar i sdder ibland, deltog.
Kdnsférdelningen i turneringen var
anmarkningsvarda 50/50.

Kristianstad Open 2008
Nr Spelare
1. Henry Aspenryd

Poang MBQ
4 204

2. Simon Ingelman-Sundberg 4 174
3. Veronica Stenberg 25 175
4. Robin Ragnarsson 2 150
5. Caroline Sandberg Odsell 1.5 137
6. Sandra Mansson 1 120



Zebraskolan:
Databassdkning

Thordatabasen &ar den databas déar
Othellopartier lagrats &ndra sedan VM
borjade spelas. Med &ren har det blivit en
stor samling partier, i dagslaget narmare
100 000. De aldsta partierna &r spelade
1977 och databasen uppdateras varje ar.
De flesta partier ar spelade mellan
manniskor men aven partier manniska mot
datorprogram eller mellan datorprogram
férekommer.

WZebra har en smidig funktion for att
stka i Thordatabasen. Det &ar dock en hel
del instéllningar man maste trixa med innan
detta kan bli mojligt. Hur man goér beskrivs i
denna artikel.

Till att borja med maste man skaffa
databasfilerna eftersom dessa inte finns
inladdade i WZebra nar man laddar ner
programmet. Filerna finns att ladda ner pa
http://www.ffothello.org/info/base.php.
Partifilerna (filtillagget .wtb) ar indelade
efter vilket &r partiet spelades, dessutom
finns en fil som innehaller spelarna
(WTHOR.JOU) och en som innehaller
turneringarna (WTHOR.TRN). Om man
uppdatera med det senaste arets partier,
maste man aven uppdatera spelarfilen och
turneringsfilen eftersom dessa férnyas i
takt med att nya spelare och turneringar
matas in.

Nar man sparat partifilerna, spelarfilen
och turneringsfilen laddar man in dem i
WZebra genom att vélja Databas och
sedan lasa in alla filerna.

Nar detta ar gjort &r det en god idé att
skapa en fil som lagrar alla databasfiler, s&
att WZebra snabbt kan ladda in alla filer
nasta gang man startar WZebra. Detta gor
man genom att valja Databas/Spara
databasuppséttning. Nasta gang man vill
sbka i Thordatabasen véljer man
Databas/Las in databasuppséattning.

Nar databasfilerna ar inlasta anger man
sokkriterier. Detta gbr man genom att via
menyn Databas vélja vilka spelare, ar och

turneringar som man vill soka bland. Med
hjalp av dessa instéllningar kan man t.ex.
hitta alla partier i databasen som en viss
spelare spelat, alla VM-partier eller alla
partier spelade fore 1990.

Sedan soker man genom att vélja Sla
upp alla stallningar, vilket goér att alla partier
som matchar sokkriterierna déar den
aktuella positionen férekommer visas.
Partierna listas i ett separat fonster dar det
aven finns statistik dver de inladdade
partierna. Om det & mer &n 100 alternativt
1000 partier visas dock inte alla partier i
listan. Dubbelklickar man pa ett parti
laddas det in i WZebra.

Intressanta funktioner ar Visa frekvenser
pa bradet och Visa andel vinster p& bradet.
For att anvanda dessa funktioner valjer
man Ny traningssession, Sl& upp alla
stéllningar och en av funktionerna. Sedan
klickar man fram stéllningar pa bradet man
vill fa statistik fér och istallet for
evalueringar syns det statistik for varje drag
pa bradet. Ar Visa frekvenser pa bradet
markerat ser man hur manga procent av
partierna dar aktuell stallning férekom som
de olika dragen spelades. Visar man istéllet
andel vinster ser man hur manga procent
av partierna dér ett visst drag valdes dar
spelaren som gjorde draget (svart eller vit
beroden pa vems tur det ar) sedan vann
partiet. Remi rdknas har som en halv vinst
dvs 50%. Alla partier dar den aktuella
positionen férekom listas ocksa i det
separata fonstret, plus en hel del statistik
for partierna.

Aven néar man anvéander dessa
funktioner ar det endast partierna som
matchar sokkriterierna som visas. Har man
inte satt nagra begransningar for ar,
turnering och spelare kommer statistiken
att gélla alla partier i databasen. Annars
kan man t.ex. se hur en viss spelare brukar
spela i en viss position eller vilken
vinstfrekvensen &r for en viss dppning i en
viss VM-turnering.

Manga spelare brukar anvanda sig av
den har statistiken for att planera hur de
ska spela mot spelare som de eventuellt
kommer att méta i en kommande turnering.



Wiebra: Thordatabas

40 wiffar 32 5% svarta vinster 62 5% vita vinster 5.0% remier 302-338
h3: 43% (15) af: 89% (14) aS: 8D % (5) d2: 50% (4) f3: 50%0 (2)
Hamilton Geoffrey Stoner John Diverz avant et pendant 1980 43 21 b3 s
Hamilton Geofirey El s Divers avant et pendant 1380 25 3% ak ]
Reversi Chall {spr) Cerf Jonathan Divers avant et pendant 1980 39 25 £3
Nagqumo Natsuhiko Shimonozono Kozo Meijin 1987 41 23 ak
Eck Tony Trombetta Serge Championnat de France 1990 13 51 b3
Grothman Glenn Rockwell David Parties V.5 h. 1990 18 46 ab
Tehusheia Torstein YTaje Per L. Parties nordigques 1991 51 13 ab
Andersson Bikhard Johanzen Niklas Grave Othello Cup 1992 25 29 b3 L
hnderzgon Bikhard Tallund Torben Greve Othello Cup 1992 40 24 b3
¥Kitty/Rer (durdanco) Othello Master (we) Parties Internet 1993 23 41 ab
Nielsen Erik Shaman David EGP Copenhagen 1993 24 40 ab
Turner Tan Andriani Bintza EGP Cambridge 1993 55 9 42
Balder (guin} Cagpard Emmanuel Open Idf 3 1994 38 26 b3
Durdanowric Igor Buro Michael Parties Internet (7-12) 1994 29 35 £3
Turdanovic Igor Feinstein Joel Parties Internet (7-12) 1994 32 32 ab
Nielzen Erik Jengen Erik Lund EGP Copenhagen 1994 2 55 b3
Nielgen Erik VTallund Henrik Championnat du Danemark 1994 26 38 ak 3
Trhmnm e Ve ToaeTa TON Baimamn T mn EL L 13 as =

Statistik for 6ppningen C4-C3-D3-C5-B6-B5, sorterat efter ar (&ldst forst) utan ndgon

begransning for ar, spelare eller turnering. 40 ganger har positionen uppkommit och av dessa
partier slutade 32,5% med svart vinst, 62,5% med vit vinst och 5,0% med remi. Bricksnittet for
slutpositionerna i dessa partier ar 30,2 for svart och 33,8 for vit. Den vanligaste fortséttningen ar
b3 (15 partier) vilket ger vinstprocenten 43% for svart. | tabellen star alla partier dar positionen
forekommit, dubbelklickar man pa partiet laddas det in i WZebra. For varje parti star, fran
vanster till htger: Svart spelare — vit spelare — turnering — ar — slutresultat — spelat drag.

Visa andel vinster pa bradet: Lustigt nog &r

x-rutedppning den fortsattning har som
ger storst andel vinster for svart...

Visa frekvenser p& bradet: ... fast & andra

sidan sager det inte s& mycket eftersom
Oppningen endast har spelats i 0,3% av
partierna déar positionen uppkommit.
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Program i fokus:
|Care & HappyEnd

Slutspelet &r ofta den avgdrande delen av
ett parti. Det &r ocksa den del som manga
tycker &r svarast och inte minst ar det svart
att trana pa. Varje parti f&r man ett helt nytt
slutspel att brottas med. Oavsett om man
tappar noll eller tjugo brickor i ett visst
slutspel &r det svart att anvanda
erfarenheterna dérifrn i nasta parti. Aven
om ett kommande slutspel manga
avseenden paminner om det forra kanske
de ratta dragen &ar helt annorlunda. Slutspel
ar darmed mycket mer ovisst &n dppningar
och mittspel, dar man oftare har samma
position eller valkanda monster att arbeta
med. Inte heller kan man forlita sig pa
regler som att man inte ska ge bort hérn
eller att c-rutor ar farliga. Har ar det helt
enkelt flest brickor i slutdndan som galler

_’.' ICARE : OTHELLO end-game Solitaire
Quit Mew Start Pass Back Show  History  Options

och vagen dit skiljer sig mycket fran parti till
parti.

Att ge bort en match i slutspelet ar det
kanske mest smartsamma inom Othello.
Man kan ha spelat hur bra som helst
tidigare i partiet men ger man sedan bort
sin vinnande position spelar inte det ndgon
roll. En battre spelare som man lyckas
skaka avgor ofta i slutspelet.

Vill man bli riktigt bra maste man allts&
kunna spela slutspel. For att lara sig den
teknik som gor att man kan klara sig bra i
slutspel maste man trana.

ICare och HappyEnd &r tva program som
hjalper till med slutspelstréning. De finns att
ladda ner pa http://www.soonghwee.cn/
software/icare/lcare.zip resp. http://www.
fngo.it/HE3.exe.

Grunderna ar desamma i ICare och
HappyEnd: man far en position med ett
bestamt antal tomma och ska sedan som
antingen svart eller vit hitta den basta
sekvensen. Programmet gor alltid de basta

A B CDEF

G H

About
Solitaire : 110
Tournament :
Championnat Mordique 1986

Black : wallund torben
White : finnas stig

| Black to play and draw ! |

N E

Screenshot fran ICare. Hur ska svart spela for att radda remi?
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dragen, &ven om man sjalv goér misstag.
Annars ar programmen ganska olika i sitt
utférande.

ICare &r klassikern pa omrédet. Det &r ett
program som utvecklats av Luc Riviere och
Stephane Nicolet och som léange var det
enda renodlade slutspelstraningsprogram
for Othello som fanns tillgangligt. Den
senaste uppdateringen av programmet
gjordes 1993, programmet duger dock
utmarkt an idag.

Positionerna man far i ICare &r hamtade
frén verkliga partier dar man ska hitta
antingen en vinst eller remi. D&
programmet utvecklades fanns inte
mojligheten att 16sa slutspel lika snabbt
som idag vilket medfort att 12 tomma ar det
mesta som finns. Det kompenseras av att
positionerna ar noggrant utvalda: férutom
att det endast finns en korrekt sekvens &r
de stallningar som valts i allmanhet ganska
svéra. Uppenbara drag existerar inte och
man far anvéanda alla sina
Othellofardigheter for att hitta de ratta
dragen. Lyckas man pa forsta forsoket
belénas man med kommentaren att "the
only thing left to do is to become a member
of your national association."

Antalet tomma varierar mellan 6 och 12
och for var och en av kategorierna finns
nagra tusen stallningar att ta sig an. For
den som vill tréna slutspel eller kanske
spela som en avslappnad patiens finns
alltsd att gora ett tag, och om man nu
skulle ta sig igenom alla positioner har man
garanterat glémt de man spelade i bérjan.

Eftersom stallningarna ar hamtade frén
verkliga partier, oftast mellan bra spelare,
kan det vara intressant att se hur partiet
sdg ut fram till stallningen man ska lésa.
Det finns en mojlighet att bladdra igenom
partiet fram tills positionen man ska spela,
dock inte att se hur spelarna sjalva spelade
de sista dragen. Nagot som kan upplevas
som att inte f4 veta slutet pa historien men
vnligtvis finns partiet &ven i Thordatabasen.

Den huvudsakliga nackdelen med ICare
ar antalet tomma som med dagens
slutspelslsare inte & mycket att skryta

med. FOor de som 6nskar fler tomma an 12
finns d& HappyEnd.

HappyEnd ar utvecklat av italienaren
Giuseppe "Beppi" Menozzi. Nar den forsta
versionen slapptes hade Othellospelarna
lange haft endast ICare for slutspelstraning
och HappyEnd blev snabbt populart.
Programmet kommenterade ens insatser
efter varje problem och blev ként for sina
speciella kommentarer som kraver ett visst
maétt av lattsam humor for att uppskatta.
Kommentaren "Othello? Oh, | thought this
was some kind of new food..." kanske pa
sin hojd kan bemétas med en fnysning men
kommentaren "Are you joking or what?!
Does there exist such a dumb human being
to generate this?" kanske inte ar sa rolig att
f& om man faktiskt gjorde sitt basta. For de
som har den humorn &r & andra sidan
HappyEnds kommentarer en befrielse fran
de torra och korrekta meddelandena som
man vanligtvis far fran datorprogram. |
vilket fall som helst &r kontrasten stor mot
ICares sympatiska "Well done" och
"Wonderful".

Spelmassigt ar den storsta skillnaden
mellan HappyEnd och ICare att i
HappyEnd ska man tappa sa fa brickor
som mdjligt istallet for att hitta en specifik
sekvens. Det basta resultatet kan vara
forlust med 20-44 och om partiet da slutar
18-46 har man endast tappat tva brickor
vilket ar bra. Omvant, att tappa 54-10 till
34-30 ses som en dalig insats aven om
man vinner partiet. HappyEnd ar alltsd mer
fokuserat pa antalet brickor istallet fér vinst
eller forlust. Dock far man den specifika
kommentaren "decesive!" om man tappat
en vinst till forlust.

HappyEnd Il som slapptes 2002 innehdll
en ordentlig uppgradering i form av
WZebras erkant snabba slutspelslésare.
Detta gjorde att antalet tomma kunde tka
rejalt frdn de 16 som fanns i forsta
versionen. Man véljer sjalv hur manga
tomma man vill ha. Anda upp till 30 tomma
kan man stélla in, fast s& lange vill man
nog inte vanta. Bekvamt ar d& att
programmet forsta gdngen det startar efter
installationen kanner av ungefar hur manga



tomma som fortfarande kan ge en rimlig
vantetid (runt 10 sekunder).

For att borja I6sa problemen i HappyEnd
11l valjer man Solitaire/New problem. Sedan
ar det bara att forsoka spela sa bra som
majligt. Aven hér &r partierna hamtade frén
verkliga partier. Ee mest meriterade
spelarna har tilldelats dan. Antalet dan
varierar mellan 1 och 9 och motsvarar tré-,
brons-, silver- och guldmedalj. Fér dessa
spelare kan man klicka pa dantalet for att
se meriterna.

Efter varje problem far man beskrivet hur
maénga brickor man tappade och om man
spelar flera problem efter varandra raknas
snittet ut bade totalt och per drag. Vill man
veta var man gjorde fel kan man somi
WZebra bladdra igenom partierna och se
de spelade och korrekta dragen.

En intressant funktion i HappyEnd Il &r
Skill Test. Om man fram till nu tranat sa ar
det nu upp till bevis!

Skill test gar ut pa att man far 50 givna

Report

stallningar och 20 sekunder per stallning att
hitta det ratta draget. Man ska tappa sa fa
brickor som mdjligt totalt. Helt genialt!

| vissa stéllningar, dar det finns manga till
synes bra drag att valja mellan, &r risken
att tappa manga brickor ganska liten. |
andra stallningar, kanske med kritiska
Kantpositioner, ar det viktigt att hitta ratt.
Spanningen 6kar genom den topplista som
finns online dit HappyEnd automatiskt
skickar resultatet om man ar ansluten till
Internet. Under flera ar l&g rekordet runt 20
brickor men i varas kom nagon skum
person med namnet taijihu och noterade
flera toppenresultat med anda ner till 1
tappad bricka. Det &r svart att saga om det
ar fusk eller bara ett valdigt stort
engagemang. Hur som helst kan man alltid
kampa mot sitt eget rekord, stallningarna ar
s& manga att det jamnar ut sig med om
man far manga svara eller latta stallningar
olika spelomgangar. Sallan blir det s svart
pa vitt hur bra man ar! :)
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[ ateh number: 1 | [Played maves: 11

| kM any people pointed out that itz nat nice to be

[Fiesult: 55- 9

| [Mon-torced moves: 10

inzulted by & maching. | agree with this opinion. For
| thiz reazan Happy End now will avaid to make

|Best possible result: 27 - 37 | |L|:|sl discs: 28 [decisive!]|

comments for thiz indacent result

Global Statistic: Average Lost Discs per Colour / Empties
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=-- Clear  Standings Compare
‘ Prov
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Global Rating Instant Rating

Lazt Problem: Lost Dizcs per Colour / Emphies |

29 27 25 23 21 19 17 15 12
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L 2F 26 24 22 28 I§ X6 14 12 IO
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orst move ever: -12

Analyze | Feplay | Mext - ™

s orzt problem ever: -28

Empties v Logt Disce 0

Statistik fran HappyEnd Ill. Jag gjorde visst inte sarskilt bra ifrdn mig men lyckligtvis far jag

ingen forolampande kommentar langre.




Round Robin

Av Henry Aspenryd

Som de flesta vet sa innebar Round Robin
eller RR som vi brukar forkorta det att alla
spelar mot alla i en turnering. Men var
kommer ordet ifrdn och vad har det
egentligen for inneb6rd?

Termen anvands inte bara inom
sportsammanhang dar det precis som i
Othello innebér att alla moter alla, utan
aven inom IT-varlden d& det innebéar att
man skdter kommunikation mellan datorer
eller program en efter en och aven dar skall
alla delaktiga tas kontakt med. Det kan
ocksa vara ett dokument, vanligtvis ett
email, som passerar en rad manniskor déar
varje individ lagger till en del i dokumentet,
eller en namninsamling dar man inte vill
visa vem som skrivit under forst.

Hur var det d& med ursprunget? Enligt
Robert Hendrickson (Facts on File, New
York, 1997) s& kommer frasen fran 1800
talets Franska "ruban rond", som betyder
runt band (round ribbon). Round robin
anvandes pa den tiden nar man skulle
skriva under en namnlista dar man inte ville
att det skulle synas i vilken ordning man
skrivit under. Namnen skrevs pa ett
cirkulart band for att dolja vem som skrivit
under forst och darmed skapat namnlistan.
Risken for att starta en kontroversiell
namnlista i datidens Frankrike var ju att
man latt kunde bli av med huvudet.

"Ruban rond” blev s& sméningom Round
Robin i England och kom att anvandas
mycket inom bl.a. Engelska flottan, men
istallet for att skriva namnen pa ett cirkulart
band skrevs de pa ett papper déar forsta
bokstaven i namnen blev navet pa ett hjul
si att saga.

Problemet

Aven om slutspel skiljer sig valdigt mycket
fran varandra finns &nda vissa likheter
mellan olika typer av slutspelspositioner. |
detta nummers problem férekommer en

typ av position som uppkommer ganska
ofta och som ar mycket besvarlig. Trots att
det bara ar ett fatal tomma &r det en stor
utmaning att hitta ratt drag. Att rékna sig till
ratt drag ar inte det lattaste da det ar sa
manga majliga vandningar att ta hansyn
till. En slutspelsstallning med tio tomma,
dar de tomma rutorna ar mer utspridda,
kan vara lattare att spela &n denna
position med fem tomma, dar de tomma
rutorna ligger alldeles intill varandra.

o B C D E F G H
90000000
‘90000 ©

00000
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Svart har lyckats vinna pariteten och far nu
sista draget. Men det ar mycket att vanda:
vit har 40 brickor och svart 19. Hur ska
kunna vanda tillrackligt manga brickor for
att om fem drag ha minst 33, utan att vit
kan férhindra det?

Svart har fyra drag att véalja mellan: A7,
A8, C7 och C8 och endast ett av dessa ger
vinst, dvriga ger forlust.

Aven om det &r en jobbig position bor
man ha nagon form av strategi. C7 vander
ganska mycket: diagonalen D6-G3 kan inte
vandas tillbaka, daremot C-kolumnen. C8
Oppnar inte upp lika mycket men goér anda
att vit kan sékra C-kolumnen. A7 vander ett
gang brickor och kan féljas upp med C7 om
vit spelar A8 eller B8 om vit spelar C7. A8
slutligen 6ppnar upp regionen utan att vit
kan vanda tillbaka s& mycket men & andra
sidan har vit sedan tre méjliga drag som
kan sakra brickor.

Losning finns pa sidan 19.



Fallor del 2: Att "mata” motstdand aren

| Figur 1 har svart lyckats plocka bort alla vits drag. Vit &ger & andra sidan kanterna s att
kunna fa nagon varaktig svartmalning de sista dragen kan verka klurigt. Ett vinnande
drag finns dock, lika effektivt som elegant: A6! Vits enda svarsdrag ar A7 varpa svart
féljer upp med A2 och A8. Darefter har svart en stabil grund att utga ifr&n och segern &r
hans.

Den hér typen av félla bér man titta efter om man ar fastkilad i mitten av bradet medan
motstandaren dger kanterna och omringar alla ens brickor. Nagot som ofta uppkommer
till foljd av att man har satsat stenhart pa att minimera och gora slut p& motstandarens
drag. Ofta kan det namligen vara svart att omsétta en sddan position i vinst da
motstandaren kan vanda tilloaka alla ens brickor som man forsoker erévra. Detta genom
att spela draget alldeles utanfor direkt i linje med draget man nyss spelade.

ABCDEFGH ABCDEFGH ABCDEFGH

@] o]

oo Mo s L) R —
[ e R L B R
oo Mo s L) R —

Figur 1: Mgjligt att "mata” vit  Figur 2: Efter A6 Figur 3: Efter A7

Diagonalrensning genom att ge bort ett hérn

Detta ar en falla som kan avgora jamna slutspel. | Figur 4 ar detta det enda sattet for
svart att vinna.

Genom att svart spelar G2 i Figur 4 tvingas vit att ta hdrnet och rensa diagonalen. Svart
far da en fin swindle pa A8 och A7 och genom att vits enda drag sedan ar H8 kommer
svart att kunna ta bade B8 och G8.

Det &r l4tt att missa G2 da svart i figur 4 har fyra andra drag att vélja mellan som
kanske ser mer naturliga ut att spela. Kanner man till den har méjligheten och vet hur
effektiv den kan vara tittar man nog en extra gang.

ABCDEFGH ABCDEFGH

Figur 4: Mgjligt att "mata” vit  Figur 5: Efter A6 Figur 6: Efter A7
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Styrelsen
informerar

Styrelsebeslut som fattats sedan forra

numret av SOFT:

¢ Varje svensk VM-deltagare (4 st) ska
ha mojlighet att séka en fast summa
pengar for VM-omkostnader.
Summans storlek beslutas av
styrelsen infor varje VM och beror pa
foérbundets ekonomi och VM:s
spelplats.
Till VM 2008 i Oslo kan varje svensk
deltagare stka 1000 kr av férbundet.
Ansokan ska vara SOF tillhanda
senast tva veckor efter VM, dvs den 6
december.

Protokoll, Arsméte Svenska
Othelloférbundet, 2008-09-06

1. Val av ordférande och sekreterare for
métet. Arsmétet véljer Simon till
ordférande och Kim till sekreterare.

2. Motet forklaras 6ppnat.

3. Arsmétet finner att métet har utlysts pa
ratt satt.

4. Dagordningen. Dagordningen faststalls.
5. Arsmétet valjer Henry och Tintin till
justeringsman.

6. Styrelsens verksamhetsberattelse.
Simon redovisar i korthet hur ret varit vad
gdller tavlingar, antal deltagare, nya
medlemmar, hemsidan, intakter m.m.
Verksamhetsberattelsen finns i sin helhet
pa http://othello.nu.

7. Revisorernas verksamhetsberéttelse.
Revisorn rekommenderar att &rsmétet ska
ge styrelsen ansvarsfrihet. Arsmétet gar
pa revisorns rekommendation.

8. Medlemsavgifter. Arsmétet beslutar att
behélla nuvarande nivaer.

9. Val av ny styrelse. Arsmétet véljer
Simon till ordférande. Arsmétet véljer
Anders till kassor. Ovriga medlemmar i
den nya styrelsen blir Benkt, Caroline och
Kim.

10. Faststéllande av verksamhetsplan
2008-2009. Simon gér igenom den nya
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verksamhetsplanen. Mest kraft ska laggas
pa att locka debutanter till turneringarna
och att rekrytera nya medlemmar till
féreningen.

11. Valberedning. Arsmétet véljer Johan
Magnusson och Tintin.

12. Behandling av motioner.

a. Motion fran Benkt rérande
startavgifter. Motionen avslas.
Arsmétet valjer dock att anda
tillmétesgd motiondren genom att
andra formuleringen kring
startavgifterna till att "startavgifterna
kan infor turnering justeras i samrad
med styrelsen”.

b. Motion fran styrelsen rérande SGP-
systemet. Motionen antas.

13. Ovriga fragor.

a. Tintin undrade om resebidrag for VM.
Beslut om detta ar redan taget och ar
ar 2008 1000 SEK per VM-deltagare.

b. Veronica undrade om det &r bra att
ha tavling l6rdag férmiddagar. Hon
anser att det ar problematiskt med att
hinna for de som jobbar sent
fredagar. Arsmétet diskuterade
alternativ.

c. Benkt informerar om omstrukturerin-
gar och nya sponsringsdirektiv fran
ALGA® dar de framover framfor allt
sponsrar med spel.

d. Benkt informerar om samtal med Blip.

14. Métet avslutas.

LAsning till
problemet

A8 ger vinst med +2. C7 ger -2, A7 ger -4
och C8 ger -6. Svarar vit med B8 eller C8
efter svarts A8 lagger svart beslag pa
nyckelfaltet C7 och darefter sakrar A7
tillrackligt manga brickor. Blir vits svar C7
foljer svart upp med B8. Spelar vit i det
l4get C8 kan svart vanda bade at héger
och snett uppat med A7. Spelar vit A7 far
svart c-kolumnen.

(Losningen till férra numrets "Svart avgor
med ett drag” var drag med bett i.)



VM | Othello 2008

Arets hojdpunkt inom Othello &r som alltid varldsmasterskapet. | &r spelas VM i Oslo, Norge,
den 19-22 november 2008. Aven om du inte kvalificerat dig s& passa pa att aka dit som
askadare nu nar turneringen spelas sa nara! Du far chansen att spela mot varldseliten och om
du vill vara bordsdomare eller hjélpa till pa annat satt sa ar det mycket uppskattat. All
information om turneringen finns pa http://worldothellofederation.com/woc2008.

Drygt 80 spelare ar anmalda till VM s& nog kommer det att bli en stor turnering. Langt ifr&n
alla lander har sina VM-lag klara men i tabellen nedan star de som i skrivande stund &r klara
for VM. Rankingen ar uppdaterad den 12 september 2008.

Spelare Land FFO-poéng Varldsranking
Makoto Suekuni Singapore 2514 4
Masaki Takizawa Japan 2399 16
Michele Borassi Italien 2393 18
Tamaki Miyaoka Japan 2362 25
Anon Hongthong Thailand 2323 37
Yohanes Chitra USA 2319 38
Matthias Berg Tyskland 2299 44
Liew Yik Meng Singapore 2293 46
Sebastien Barre Frankrike 2275 52
Roberto Sperandio Italien 2254 62
Mariusz Kazmierczuk Polen 2245 71
Takuji Kashiwabara Frankrike 2243 73
Andreas Héhne Tyskland 2184 109
Jan Kristian Haugland Norge 2182 111
Piamrat Kraikokit Thailand 2160 127
Martin Odegard Norge 2136 151
Daniel Ljungqvist Sverige 2175 159
Takamune lijima Japan 2119 167
Randy Fang USA 2110 176
Karsten Feldborg Danmark 2107 178
Caroline Sandberg Odsell Sverige 2082 193
Chew Ching Wuen Singapore 2076 197
Yukiko Tatsumi Japan (dam) 2068 200
Henry Aspenryd Sverige 2065 205
Tom Schotte Belgien 2045 221
Geoff Hubbard Australien 2036 232
lain Barrass Storbritannien 1991 283
Liya Ye Kina (dam) 1985 291
Henrik Vallund Danmark 1971 298
Veronica Stenberg Sverige (dam) 1876 395
Dmitri Vaes Belgien 1875 397
Jonas Kjellstadli Norge 1811 443
Tonya Modellatore Tyskland (dam) 1795 458
Jan Stastna Tjeckien 1791 463
Bill Hahn USA 1622 601
Rita Sawala Norge (dam) 1331 716
Sharon Katzman USA (dam) 1239 743
Tan Hui Qing Singapore (dam) 689 798
Nida Pattarakul Thailand (dam) - -
Theeraphap Tassananukulkij Thailand - -




