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SOFT (Svenska Othelloférbundets Tidning) ges ut tva ganger per ar: i

Dead line for SOFT nr 11 ar den 31/12. Material skickas till

Pokalen till
Cambridge

Den som vann Stockholm EGP for
tredje gangen skulle permanent fa ta
hem pokalen med inristade segrare,
var det sagt. Den som lyckades med
bedriften var 2010 ars EGP-suveran,
Imre Leader fr&n universitetsstaden
Cambridge i Storbritannien.

| Stockholm EGP 2010 var det
annars tva suveraner, forutom Imre
aven regerande svenska mastaren
Caroline Sandberg Odsell, Bada hade
9p efter grundspelets 11 rundor medan
trean hade 7/11, vilket gav tva ovanligt
vardiga finalister.

Caroline och Imre méttes tre ganger i
turneringen: férutom tva finalmaoten
aven i grundspelets sjunde runda, som
var forsta speldagens sista. D& vann
Caroline med 33-31. Imre fick revansch
nasta dag den i forsta finalmatchen
som han vann med 42-22. Har en
analys av det andra finalpartiet:

Stockholm EGP 20010, final 2/2
Svart: Imre Leader
Vit: Caroline Sandberg Odsell

1.F5 2.06 3.C3 4.D3 5.C4 6.F4 7.F6
8.G5

| grundspelet d& Caroline som vit
besegrade Imre spelades Comp’Oth men
Caroline valjer har istéllet No-Kung.
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19.H2

C-rutan ar bok-fortsattningen pa denna
variant. Imre har spelat den manga ganger
pa senare ar, bl.a. mot Géran Andersson i
turneringen fjarde runda.

20.H4



Gar ur bok, bokfortsattningen var 20. B3.
Det ger svart ett litet Gvertag pa c:a +4.
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Svart kan har spela 23. E7. Det finns en
viss risk fér en framtida stoner trap, men
det kompenseras av rutan E6, som endast
svart har acess till. Rutan blir ett tempo att
utnyttja da det gor som mest nytta. Istallet
valjer svart ett mer avvaktande drag.
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Svart har fler brickor men aven fler drag,
varav flera inte vander s& mycket.
Stallningen &r helt jamn.

24.C2!

Inte helt uppenbart men helt korrekt. Aven
24.D2 behaller den jamna positionen men
da maste vit bege sig ut pa B1 vilket ger en
kantposition man nog helst vill undvika.
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Tvingar vit att ta c-rutan. Skulle vit géra
ndgot annat tar svart i nasta drag F1, vilket
inte bara vinner tempo utan aven undviker
att vanda F2. G1 finns darfor kvar som
annu ett tempo. Detta innebar ett
betydande Overtag for svart.

Att l&sa den norddstra regionen med H6
— H7 — G2 fungerar inte eftersom svart far
paritet.

28.B1 29.E8

Utnyttjar att E6 ar tom. Svart vander inget
inat om vits F8 besvaras med G8.

30.H7 31.G1
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Kanter som ser ut som den norra och 6stra
hér ar ovissa. Ingen kan spela i den tomma
rutan i kantens mitt. Daremot kan det for
bada spelare dyka upp méjligheter att via
en c- eller x-ruta ge bort ett horn, kila in sig
och ta motstaende horn. Med tva sadana
kanter intill varandra blir ovissheten annu



storre d& de pa nagot satt kommer att
paverka varandra.

Svarts c-rutor gransar bara till ett hérn
medan vits gransar till tvd. En konsekvens
blir att om vit férsoker erévra H1 genom att
ge bort Al eller H8 sa ar risken stor att
svart darmed far dven det andra hornet.
Trots detta s kan det vara vit som tjanar
pa mandvern.

Svarts enda mojlighet att aktivt utnyttja
kanterna &r att ge bort H1. Isafall kommer
han endast att kunna ta ett horn: efter vits
H1 hinner svart bara ta en av rutorna F1
och H6, i nésta drag tar vit den andra och
f&r en stabil kant. A andra sidan kan svart
vélja det hdérn som han anser mest
fordelaktigt, vilket kan innebéara
kompensation nog. Risken finns dock att
valet mellan de tva hornen kommer att bli
svart.

Vem som kommer att gynnas av
kanterna ar for tidigt att svara pa. Att de
kommer att bli matchavgérande &r
emellertid ganska troligt.

32.B3

Vit valjer att inte initiera en hérnutvéaxling
och tar tillfélligt bort denna méjlighet.

33.E6 34.E7 35.B4 36.F8 37.C6 38.D8
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Matchen har genomgéende hallit en
mycket hég kvalitet med som mest +/-4.
Efter att bada spelare i nagra drag hallit
sig i vaster och undvikit de brackliga
kanterna, har nu ett perfekt tillfalle att
slutligen involvera dem i spelet uppkommit.
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41.G2?

Direkt efter att vit mojliggjort att svart s&
smaningom tar Al sa forsoker aven svart
dra nytta av kanterna. Det korrekta sattet
att gora detta var dock F1, vilket skulle gett
svart en mer gynnsam position.
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Variant: Efter 41.F1 42.H1 43.A6 44.G2
45.H8

Partidraget ger vit initiativet och dven om
vit for tillfallet inte kan ta hornet s& kan man
réakna med att den chansen dyker upp inom
en snar framtid.

Att A4 tar bort acessen till F1 &r hur som
helst inget bekymmer: s& lange H3 &r svart
s& kan svart ta F1, nar vit tagit H1.

42.A4 43.A5



1
2
3
4
5
G
-
3

48.H1?

Det var snopligt! Efter en sé langt mycket
val genomford match rakar vit ut for
kantpositionens oftrutsagbarhet och
hornutvaxlingars farlighet och gor en grov
miss. | manga andra liknande situationer
hade H1 varit det ratta draget d& man sjalv
inte bara far ett horn utan aven en stabil
kant. Har blir dock svarts kompensation
alltfor vardefull.

Det korrekta A6 &r svart att se da det
vander mycket och leder till att svart rensar
diagonalen och skapar paritet i regionen.
Varianten ar knappast ndgon man
undersoker i forsta taget, sarskilt inte i en

pressad slutspelssituation med hotande
tidsndd.

A BCDEFTGH

®
[
@

@)
@)
O
@
SHe

0O
Q)
®

IO

Variant: Efter 48.A6 49 B7 50.F1 51.A1

48.A6 leder emellertid till en position dar vit
har goda mdjligheter. Bade 52.A8 och
52.A6 har leder till -2 och goda chanser att
svart tappar till forlust.

49.F1!

Om svart skulle ha valt att ta H8 istéllet
dvs. spelat 49.H6 skulle vit fortfarande ha
chanser kvar men F1 avgor partiet. Men
svart valjer ratt horn. Kampen var lang,
hard och jamn men avgérandet blixtsnabbt.

50.H6 51.A6
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Konsekvenserna av 48.H1 blir nu
smartsamt tydliga.

52.A7 53.A1 54.A2 55.A3 56.B7 57.A8
58.G7 59.G8 53-11



Imre Leader vinner darmed sin tredje EGP-
turnering for sasongen, vilket ar
imponerande med tanke pa att antalet
EGP-turneringar per sasong halverats fran
12 till 6. Nagon ytterligare vinst och det
hade varit i klass med Michele Borassi
otroliga EGP-sasong 2008. Borassi foljde
upp alla EGP-vinster med att vinna VM —
kan Imre upprepa italienarens bedrift?

Annars var Imres match mot Simon
Ingelman-Sundberg anmarkningsvard,
p.g.a. matchens okonventionella karaktar.
Som Robin Svensson papekade, en match
som illustrerar skillnaden mellan ménnisko-
Othello och dator-Othello.

Stockholm EGP 20010, runda 10
Svart: Simon Ingelman-Sundberg
Vit: Imre Leader
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Oppningen Inoue (7.D3), &r uppkallad efter
den forsta Othellovarldsmastaren fran
1977, Hiroshi Inoue. Fyra av fem spelar det
till Rose ledande 7.E6 istéllet, trots Inoues
karaktar att skara genom mitten och att det
enligt WZebras bok endast &r en halv
poang samre.

9.E2

Stéllningen ar en typisk sddan som kan
gora motsténdaren stalld om denne inte
kanner till 6ppningen. Medan spelaren som
valt 6ppningen har en stor brickklump i
mitten har motstandaren endast nagra fa i

kanterna, och de flesta dragen vander mer
an man vill. Ofta har man da en klar férdel
av att ha kollat upp 6ppningen innan, s att
man vet vilket drag som ar ratt, eftersom
det inte ar helt latt att lista ut sjalv.

Denna stéllning innebar emellertid farliga
fallor for svart att trilla i.
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Efter matchen sa Imre att han har trodde
att "the game was pretty much over”. P&
bara nagra drag &r det istallet vit som byggt
upp en robust mittformation. Svarts enda
chans att undvika ett tidigt avgorande ar att
ta C-rutan och darmed hindra vits C1.

15.B1

Med denna kantposition har vit ett kraftfullt
vapen att ta till. Genom att spela i den ena
kantrutan tvingar han svart att ta den
andra, med de konsekvenser som det kan
tankas fa.

Samtidigt ar stéllningen ostrukturerad
vilket innebar att det ofta ar svarare for
manniskor att hitta ratt drag an i kompakta
formationer déar de olika spelarnas brickor
hénger ihop, separerad av en granslinje.

Svart inser att vit har ett 6vertag men att
detta kan vara svart att utnyttja sa lange
stéllningen ar ostrukturerad. Ofta lyckas
spelaren som har 6vertaget omsatta en
sé&dan position till en kontrollerad
vinststallning, men risken att géra misstag
ar samtidigt storre an i ett strukturerat parti.

16.B3 17.A3 18.G5
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Imres kommentar om draget efterat var "I
like that one.” Och visst var draget om inte
annat intressant.

Att vanda s& manga yttre brickor och
sprida ut sig s& mycket ar enligt skolboken
inte bra alls. Och mycket riktigt tappar
draget fran -8 till -19. Med andra ord kan
man tanka sig att matchen borde vara
avgjord. Men det racker med att titta p&
bradet for att se att s inte riktigt &r fallet.
Visst har svart brist pa drag, farligt manga
brickor och en svag kant. Men det &r inte
sarskilt lattspelat for vit heller. Acesserna till
de strategiska rutorna B4, C1 och E1 ar
borta och vit saknar drag som gor att han
rycker &t sig initiativet.

Aven om WZebras mittspelsanalys visar
att bade E6, F6, F5 och G4 ar varda en bra
bit dver +10 sa ar det inga uppenbara drag
i stil med klockrena pgm. Dessutom gav H6
svart trots allt ett tempo pa G1, som vit inte
kan eliminera.

Vit har alltsa ett klart Gvertag men tvingas
trots det att spela avvaktande. 19.H6 ar i
enlighet med svarts taktik att komplicera
vits spel. Det enligt WZebra korrekta draget
19.G4 hade gett vit en annan struktur och
darmed troligen enklare drag framéver.

Man kan stélla sig frdgan vad som ar
bést: -8 och struktur eller -19 och kaos. Det
senare ar hur som helst i enlighet med
svarts taktik har, och en konsekvens av
denna taktik kan bli att vit tvingas lagga
mycket tid pa sina drag, varpa slutspelet
blir lidande p.g.a. tidsbrist.

20.E6 21.G4 22.F6 23.B5 24.C6
ABCDETFGH

e O @
)
[

!%
Qe

gp

e I el

@
L J
@)
@)
O

OO®

1
2
3
4
5
i]
.
a

Nagra drags avvaktande spel frdn bada
sidor foljde svarts vaghalsiga nittonde drag.
Vit forsoker flytta spelet at vaster eftersom
mojligheterna att attackera i Oster &r
begransade: F5 och H4 vander mycket, G3
ger svart en stabil kantposition och H3 kan
vit inte ha acess till forran F5 ar spelad.
Vits ledning &r nu en bit éver +20.
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Svart véljer att bryta den vita muren pa
sjatte raden nu istallet for senare.

28.H4 29.F5

Vits ledning &r nu +25 men frigan &r bara
hur detta ska utnyttjas? Trots Overtaget &r
det knappast lattspelat, snarare grotigt. Det
ar en sak att de basta datorprogrammen
skulle utklassa alla frdn denna position, en
helt annan att en ménniska gor det.



Ytterligare en mojlig konsekvens av
taktiken ar att svarigheten att ta kontroll
Over partiet trots Overtag kan vara
frustrerande.

30.G6
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| det har laget finns bara ett val for svart,
om han ska ha ndgon chans framover. Ett
drag som vander mycket och férsvagar
kanten, men som tar bort flera av vits drag
och &r ett maste om han vill fullfélja sin
taktik. Och i detta lage vore det att slappa
det sista halmstraet att ge upp sin taktik.
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Men, det bérjar bli svart nu. Chansen att
lyckas med taktiken bygger pa att taktiken
6kar chansen att motstandaren missar.
Men Imre, som spelat stabilt hela
turneringen och aven i denna match, visar
inga tecken pa att géra nagot misstag.
Han atererovrar accesserna direkt.

32.A5

Skéar igenom svarts stora brickklump och
utdkar antalet drag. Svart tvingas fdlja
efter.

33.B4
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Nu ar det dags for vit att bli offensiv och ta
kontroll 6ver matchen, med andra ord
strukturera upp den oordning som rétt
under storre delen av partiet. Vit tvingar nu
svart att ta kanterna och en mangd snabba
drag gors.

34.H5 35.H3 36.G3 37.G1 38.C1 39.E1
40.A4 41.A7 42.D8
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Resultatet blev emellertid nagot annat &n
den enkla vinststéllning som kunde ha blivit
utfallet. De tva nordligaste raderna ar en
erkant bra "6-4:a” vilket gor att den
obalanserade kanten i vaster ar svar att

utnyttja. Den Ostra kanten har svart chans
att stabilisera och da vinna tempo.
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Vit har fortfarande +14 men avgjort ar det
knappast.

43.F7
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Vit gor har en grov miss. Kanske ar det
besvikelse dver att inte ha lyckats omsétta
overtaget i en enkel vinstallning som ligger
bakom slarvet, kanske évermod.

44.C7?

Nog &r 44. B7 svarhittat men E7 eller
atminstone F8 borde inte ha varit omgjligt.
Det spelade draget rensar forvisso
diagonalen men ger svart ett utmarkt
svarsdrag.

45.E7 46.E8 47.F8 48.B7
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Vit lyckas trots missen satta svart i
trangmal. Tur nog har svart en livlina kvar.

49 H2
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Ett drag som spelades vl snabbt. Vit sag
fel och trodde att han skulle kunna behélla
diagonalen obruten. G7 gav +2, A2 och G8
remi, medan G2 ar -10.

51.B8?

Gor att svart far ett istallet for tva av
regionens tre drag och tappar fr&n +10 till
+2. Men det s&krar atminstone H1 och
racker precis till seger.

52.C8 53.H1 54.A8 55.G8 56.G7 57.H8
58.B2 59.A2 60.A1 33-31

Matchkvaliteten sjonk tyvarr mot slutet men
sett till helheten &r matchen ett utmarkt
exempel pa Othellots ofdrutsagbarhet,
dynamik och svarighet att beméstra.

Othellogiganter:
Ben Seeley

...eller En spelsajts
uppgang och fall

Att Othello idag &r ett s& populart spel
ar till stor del Internets fortjanst. Antalet
Othelloprogram/applets och
multiplayerspelsidor &r enormt. Spelets
enkla regler men stora djup &r en
tankbar orsak till dess frekventa
forekomst pa Internet. Othello &r helt



enkelt det perfekta tidsfordrivet pa
datorn. En version av spelet féljde med
vissa tidiga versioner av Windows.
Dessutom gor de enkla reglerna och de
laga grafik- och designkraven att spelet
ar mer lattprogrammerat &n manga
andra spel. Aven om det kravs en del
arbete och kunskap for att fa en stark
spelmotor sa kravs inte lika mycket for
att fa ett fungerande dator-Othellospel.

Det vanliga sattet att upptacka
Othello sedan Internet blev spritt &r att
hitta spelet pa natet (antingen direkt via
en multiplayersida eller via ett
singleplayer-program och déarefter
multiplayersida) och darefter borja
spela live. En resa som manga i
dagens varldselit har gjort.

| bérjan av 2000-talet fanns en rad
multiplayersidor dar Othello var ett av
spelen. Bland de sidor som var
valbesokta kan néamnas Microsoft
Gaming Zone, Playsite och Yahoo.

En av spelsajterna som fanns hette
Vinco Online Games, forkortat VOG.
Den kanske storsta skillnaden mellan
VOG och andra multiplayer-
Othellosidor var att man var tvungen att
betala, $29.95 per ar kravdes for att bli
gold member och ta del av sidans alla
funktioner. Utan att betala var man
endast gast, med begrénsade
rattigheter. Dessutom kravdes en
tidskravande installation for att kunna
anvanda VOG. A andra sidan s& var
detta val spenderade pengar och tid,
for sidans grafik och funktioner var av
hdgsta klass. Framfor allt var VOGs
turneringar forstklassiga: allt skéttes
automatiskt och man behovde bara
befinna sig i rummet sa blev man lottad
mot ratt motstandare. Vissa tider pa
dygnet anordnades turneringar varje
timme, med 1, 2 eller 3 minuters
betanketid. S& man kunde utan
problem sitta och spela turneringar en
hel eftermiddag, forutsatt att de fick
tillréckligt med anmaélda spelare. En
vunnen turnering gav intradesbiljett till
"Tournament of Champions” som

spelades tv& ganger per ar. Spelade
turneringar lagrades i tydliga protokoll.

Andra funktioner som 6vriga
multiplayersidor saknade var att
partierna lagrades och att det fanns
flera datormotstandare med olika
spelstyrka att spela mot, med andra
ord behdvde man aldrig st& utan
motstand.

VOG var Othellosajten for de verkligt
Othellointresserade, som tyckte att det
sajten hade att erbjuda var vart
pengarna. Eftersom de flesta riktigt
intresserade var duktiga spelare sa
blev féljden att sajten kom att bli nagot
av en elit-Othellosajt. | en vanlig
turnering sa erbjod alla eller nastan alla
deltagare pa bra motstand. Med andra
ord, ett bra stélle for Othelloeliten att
trana, utvecklas och socialisera.

P& VOG spelade Andreas Hohne,
argh, trea i VM 2003 och fyra 2004.
Han tappade ofta forbindelsen, men
eftersom detta innebar att partiet
sparades och automatiskt aterupptogs
da han loggade in igen sa gav inte den
tappade forbindelsen i sig nagot
poangtapp, férutom i turneringspartier.

Tim Krzywonos, Tyrandt, VM-fyra
2000 hangde ofta i spellobbyn "8x8
Standard” och kom upp i tusentals
spelade partier.

Judith Diamond (contessa) var en
personlighet pd VOG, hon var ofta i
spellobbyn och halsade pa och pratade
med alla nya spelare som tittade in.

Andra som ofta spelade pa VOG var
den trefaldige svenske mastaren Goran
Andersson (Goran) och den finske
storspelaren Olli Makkonen
(jokumuumi).

En av spelarna som brukade spela
p& VOG hette Benjamin Hurst
(foompy_katt). | VM 2001, som
spelades i New York, ingick han i det
amerikanska lag som vann
lagtavlingen. | den individuella
tavlingen gjorde den da 18-arige Hurst
en bra insats och slutade som nr 14 av
36. Dock inte i samma klass som de



andra tva amerikanerna Brian Rose
och Raphael Schreiber som slutade
etta respektive tvaa i turneringen.

Hurst var knappast ndgon av de
spelare som mest frekvent bestkte
VOG, kunde ibland dyka upp i 8x8
Standard eller pd ndgon turnering.
Visst vann han en och annan turnering
men det var ingenting som tydde pa att
just Hurst var battre an ndgon av de
andra frekventa turneringsvinnarna.

VM 2002 spelades i Amsterdam och
Hurst bestdmde sig for att delta.
Krangel med den amerikanska
passmyndigheten fick honom att byta
efternamn till sin mors efternamn
Seeley. | samma veva bytte han
fornamn pa& VOG-profilen till den korta
smeknamnsformen och hans nya namn
blev alltsd Ben Seeley.

Helt utan forvarning visade Seeley i
VM 2002 att han nu tillhérde de absolut
bésta i varlden. Han var klar for
semifinal redan fore sista rundan och
slutade dverst i tabellen. Semifinalen
mot Takuji Kashiwabara vanns enkelt
och i finalen métte han en av Othellots
verkliga veteraner, David Shaman.
Shaman, som varit med &nda sedan
70-talet och som hade en diger VM-
meritlista, daribland tva guld, stalldes
alltsd mot det nya Internetstjarnskottet.
De basta av tva Othelloskolor med
andra ord. Finalen gick till tre partier
men i det tredje drog veteranen det
langsta stréet och tog alltsa sitt tredje
VM-guld.

En konsekvens av att VOG kostade
pengar var att sidan drevs mer som ett
vinstdrivande foretag an som en ideell
sajt. Lonsamheten lag framst i
backgammon dar de flesta spelarna
och darmed guldmedlemskaps-
pengarna fanns. Personalen hade dock
uppmarksammat den hoga nivan pa
sidans Othellospelare, vilket naturligtvis
var bra PR for sajten.

Efter VM i Amsterdam skickades ett
meddelande ut med VM-resultaten for
alla (kdnda) VOG-medlemmar som

deltagit, vilket var ungefar halften av
deltagarna. Eftersom det var kutym att
ange sitt riktiga namn pa sajten var det
ingen svar uppgift for de anstéllda att
kontrollera resultatlistan mot
medlemsdatabasen. Meddelandet som
skickades toppades av nyheten att
foompy_katt (Ben Seeley) tagit silver i
Othello-VM.
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Det avgorande 6gonblicket i den tredje
VM-finalen 2002: Seeley (svart) ligger
under med -8 men efter C6 hér finns
goda mojligheter att komma tillbaka.
Efter H7? som tappar till -14 ar
chanserna att komma tillbaka dock
alltfér sma.
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En Ben Seeley i hogfom ser langre
an de flesta och har en storre kontroll
Over partierna an vad de flesta andra
har. Ett exempel &r detta onlineparti
mot Takuji Kashiwabara:
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Seeley spelar svart och har hamnat i
trangmal. Sarskilt besvarligt &r att
acess till C8 saknas.

G7 skulle manga vélja hér. Efter att
vit tagit hérnet kan svart kila in sig pa
H7, fast detta kan ske férst efter att vit
Oppnat upp for att bryta in pa
diagonalen. Skulle vit forsdka fortsatta
att behalla en svart yttermur med C8 s&
kan svart attackera med A7. Men detta
fungerar inte, for vit behover inte ta A8
utan kan istéllet forhindra tempovinst
pa A5. Sedan ar mojligheten for svart
att utnyttja den obalanserade kanten
borta och stallningen ar svar for svart.
Och vad betré&ffar de tvd tomma rutorna
i sydost sa har vit goda mojligheter att
spara dem till de tva sista dragen, da
han sjalv har paritet.
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Variant: Efter G7 — C8 - A7 -A5-A4

Alternativet F2 i ursprungspositionen
finns det spelare som skulle vélja. En
avvaktande mandver i hopp om att
attackmdjligheterna ar battre efter att
vit tvingats géra annu ett drag och
darmed tvingats forsvaga sin
kantposition.

Draget gor dock vits pafoljande C8
annu battre an om G7 hade spelats
istallet. Svart far en annu svarare
position an efter forra varianten
eftersom vit nu &ven har B2 i sin
arsenal. Mgjligheten for vit att beméta
A7 med A5 kvarstar ocksa.
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Variant: Efter F2 — C8
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Véaghalsiga spelare skulle kanske
férsoka med A7 i urspungspositionen
for att efter A8 folja upp med B7 och
atminstone tillfalligt paritetssékra
regionen. Men det fungerar inte, vit far
en for stark position med for manga
och for bra drag. Dessutom ar F2 klart
forséamrat eftersom det nu ar negativt
for svart att ha acess till C8. Det
mojliggor for vit att spara C8 och B8 till
sist.
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Variant: Efter A7 — A8 — B7

Ben Seeleys Othellofardigheter var
dock utdver de vanliga och han valde i
denna situation inget av namnda drag
utan det klart basta i stéallningen nere
till hoger p& sidan 11, B7!!

Det ar misstankt likt en stoner trap
men att den inte fungerar ar uppenbart,
av tva skal: svart har ingen acess till
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C8 men framfor allt kan vit ta hdrnet
direkt. S& att en stoner trap var tanken
ar uteslutet. Daremot har Seeley sett
att tre drag senare ar vits mojligheter
att avgora klart begréansade:
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Efter B7 — A8 — F2
A B CDE
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Efter F1 - A7 - E1

Vit far istéllet spela avvaktande och
nagra drag senare kan svart spela G2!
och hotet ar avvarit.

Forutom ett drag som tappar fyra
brickor spelar Seeley sedan ett perfekt
slutspel och vinner med 39-25.

Ben Seeley fortsatte efter VM 2002 att
spela pa VOG, nu som regerande
silvermedaljor. Eftersom detta var
valkant hos majoriteten av spelarna pa
VOG blev det attraktivt att utmana och
férsoka besegra honom, ndgot som
dock var lattare sagt &n gjort. Eftersom
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David Shaman inte tillhérde de spelare
som spelade online sa framstod Seeley
som den baste mansklige motstandare
man kunde spela mot.

VM 2003 spelades i Stockholm och
Ben Seeley var nu en av favoriterna.
Den kanske storsta favoriten var dock
Makoto Suekuni fran Japan.

Ben Seeley t.v. och Tim Krzywonos
hade fére motet i VM 2003 spelat
manga matcher pa VOG. Tim sa innan
turneringen “he beats me usually” och
sa blev fallet &ven har. Tim, som spelat
tiotusentals matcher online, var sa van
att se bradet uppifran att han garna
bojde sig 6ver det for att f& en battre
vinkel.

Ben Seeley t.h. har precis slagit
Makoto Suekuni och ar varldsméastare i
Othello 2003.

Turneringen blev jamn men liksom
2002 blev Seeley etta i grundspelet och
aterigen gick han till final, nu mot



Makoto Suekuni. Denna gang vann
han finalen i tva raka matcher och
kunde sedan titulera sig varldsmastare.

Aterigen skickade VOGs stolta
personal ut ett meddelande om dess
medlemmars placeringar i Othello-VM
och nu kunde de stoltsera med att
deras medlem blivit varldsméstare.

Till VM 2004, som spelades i London,
kom Ben Seeley som regerande
varldsmastare. Och denna gang var
han mer 6verlagsen. For tredje VM-
turneringen i rad slutade han etta i
grundspelet. Tidigare med 10/13p, nu
med 11/13. Dessutom var han den
ende som besegrade den
comebackande femfaldige
véarldsmastaren Hideshi Tamenori med
stor marginal (41-23). Semifinalen mot
Andreas Hoéhne vanns i utklassningsstil
och i finalen besegrade han aterigen
Makoto Suekuni i tva raka, allt som allt
15 vinster och 2 forluster.
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Tidigt i andra finalen i VM 2004.
Bokdraget E7 for vit har innebar +0,00
men Makoto Suekuni forsoker sig i
fjortonde draget pa varianten E2.
Draget ar inte samre an c:a -4, men
mot Ben Seeley nar han ar som bast
var detta tillrackligt for att aldrig komma
in i matchen igen. Partiet igenom har
Seeley en ledning p& minst +4.

Senast ndgon vann tva
varldsmasterskap i rad var d&
Tamenori vann tre VM i féljd, 1988-

1990, med andra ord ett bra tag
dessforinnan. Det vanliga var att en
spelare som vunnit ett VM ett &r var en
bra bit frn toppen nasta VM, eller
annu vanligare, inte kom till start.
Forvisso berodde detta ofta pa att en
japansk véarldsmastare inte lyckats
kvalificera sig till ndsta VM i den
stenharda inhemska konkurrensen,
men det innebér likval att spelaren
misslyckats med att upprepa bedriften
att vara bast i varlden.

Om inte tidigare s& efter VM 2004 s&
fick Ben Seeley n&got av en
stjarnstatus i Othellovarlden. En
konsekvens var att fanboys utgav sig
for att vara Seeley genom att registrera
hans nick pa diverse spelsajter. Om
"foompy_katt” var upptaget sa
registrerades istallet namnet utan
mellanslag eller med rn istéllet for m,
vilket man kan foérvaxla om man tittar
slarvigt.

Seeley sjalv fortsatte att spela online,
men nu hade den polska sajten Kurnik
blivit Othelloelitens nya tillhall. Seeley
gillade inte riktigt sajten och forsokte till
en borjan fa over folk till VOG men
ins&g snart att det var 16nl6st och
borjade istallet sjalv att spela pa
Kurnik. Hans matcher var valbesokta
och néar han métte Tamenori, Suekuni
eller ndgon annan i varldsliten var detta
en stor héndelse i Othellovérlden.

Till VM 2005 i Reykjavik hade Ben
Seeley emellertid tappat gnistan nagot.
Enligt egen utsago kande han i alla fall
inte samma skarpa som tidigare. Vilket
ar en fullt naturlig reaktion da han inte
bara blivit varldsmastare utan
dessutom forsvarat sin titel. Da ar
toppen redan nadd, inget finns kvar att
bevisa och annu en titel ar inte lika
lockande som forut. Denna reaktion
férekommer hela tiden, i manga olika
sporter och spel.

Nu hade Ben Seeley kapacitet nog
att anda placera sig i toppen, men det
rackte inte riktigt till semifinal. 9/13p
rackte till en femteplats av 62



deltagare, en halv poang efter fyran
vilket gjorde att ingen playoff spelades.

Till VM 2006 i Japan, det tuffaste
nagonsin med 84 deltagare varav
manga starka asiater som inte brukar
delta i VM, forefoll motivationen ha
atervant. Seeley blev trea i grundspelet
med 11/13p, ett mycket imponerande
resultat. Denna gang blev det dock
ingen final men val en bronsmedalj.

I VM 2007 i Aten blev resultatet en
sjatteplats av 68, men bara 5 MBQ-
poang fran playoff om den sista
semifinalplatsen.

Ben Seeleys VM-placeringar mellan
2001 och 2007 &r alltsd 14 -2-1-1
—5—3 -6 vilket ar ett otroligt facit.
Dessutom &r han amerikansk mastare
2001, 2003, 2004, 2005 och 2006. Att
utse honom till en av de basta
Othellospelarna genom tiderna &r dock
inte sd enkelt eftersom det finns sa
manga duktiga japaner som sallan
lamnar hemlandet, men den béaste
icke-japanske Othellospelaren genom
tiderna kan man gott utse honom till.

Efter VM 2007 har Ben Seeley dragit
sig tillbaka nagot. Han deltog varken i
VM 2008 eller 2009 och efter 2008
finns bara onlinepartier med honom i
Thordatabasen. Men efter sju raka VM
ar det inte konstigt att han behéver en
paus.

Efter att Seeley lamnat varldstoppen
har dven VOG fétt se sig besegrat.
Toppspelare efter toppspelare lamnade
den ryska sajten for Kurnik. De tva
sajterna hade ungefar samma
funktioner, med automatiskt arkiverade
partier och automatiskt lottade
turneringar som framsta fordel
gentemot dvriga sajter. VOG var béattre
p.g.a. fler, smidigare och mer
omvaxlande turneringar samt att
grafiken var betydligt battre. Kurnik
erbjod dock ngot som VOG saknade:
enkelhet. Allt man behdvde géra om
man ville spela var att ange
anvandarnamn, lI6senord och
mailadress. Sedan var det bara att

borja spela och samla rankingpoang.
Ingen installation, inga tidskrévande
formular att fylla i och framfér allt ingen
kostnad. Detta ledde till att antalet
besokare skot i héjden och det som
framfor allt blev dodsstéten for VOG
Othello var att aven elitspelarna hittade
dit. Det gallde inte enbart de flitiga
onlineelitspelarna utan éven japanska
storspelare, daribland tidigare
varldsmastare som Hideshi Tamenori,
Takeshi Murakami och Makoto
Suekuni, som forut knappt synts till pa
VOG eller fér den delen ndgon annan
sajt dar vasterlanningar brukade spela.
Valet for elitspelarna blev d& latt och ju
farre som blev kvar pa VOG desto farre
blev det, enligt onlinesajternas harda
logik. Da rackte det inte langt att aven
VOG Othello gjordes gratis.

Kurnik, som betyder honshus pa
polska, blev sedan mer
internationaliserat. Sidan doptes varen
2008 om till det mer internationellt
gangbara PlayOK och rummen som
tidigare namngivits efter polska
smastader fick nu namn efter
internationella storstader. PlayOK
Oversattes aven till en rad sprék, vilket
inte minst gynnade spelare fran lander
vars sprék stammer daligt éverens med
det latinska alfabetet. Idag ar PlayOK
den naturliga samlingspunkten for
online-Othellospelare frn hela vérlden,
alltifrdn nyborjare till elitspelare.

Av VOG Othello finns inte mycket
kvar. Vill man kanna pa hur det var att
spela dar kan man kika in i rummet
Play with Bots och utmana nagon av
de datormotstandare som fortfarande
finns kvar, men nagra manskliga
spelare syns séllan till. Detta forutsatter
dock att man inte har Windows Vista
eller Windows 7 eftersom sajten inte &r
kompatibel med dessa operativsystem.
Trots att Vista funnits nagra ar har
sajten inte anpassats for det, och inte
heller for ndgon annan webblasare &n
Internet Explorer, vilket tyder pa att den
idag ar 1&gt prioriterad.



Turneringar 2010

Spelade:
Turnering GP Datum Delt. | Segrare
Stockholm Open SGP 1 2009-12-06 14 Tintin Eng
Rom EGP EGP 1 2010-01-16/17 31 Imre Leader
Cambridge EGP EGP 2 2010-02-27/28 24 Imre Leader
Lund Open SGP 2 2010-03-06 7 Henry Aspenryd
Nordiska masterskapet, | gp 3 | 2010.03-20 4 | Karsten Feldborg
Kdpenhamn
Sundsvall Open SGP 4 2010-04-03 6 Robin Svensson
Alkmaar EGP EGP 3 2010-04-17/18 25 Matthias Berg
Képenhamn EGP EGP 4 2010-05-01/02 13 Albert Kortendijk
Uppsala Open SGP 5 2010-05-08 10 Christopher Andersson
Stockholm EGP SGP 6, 2010-06-12/13 22 Imre Leader

EGP 5
Gdansk EGP EGP 6 2010-07-03/04 11 Takuji Kashiwabara
Vésterds Open SGP 7 2010-07-10 10 Henry Aspenryd

Mer info om spelade turneringar finns pa http://othello.nu/Turneringar.asp och

http://othello.dk/book/index.php/EGP_Results_2010.

Kommande:

Turnering GP Datum Anmalan/info
SM, Stockholm SGP 8 2010-10-02/03 | othello.nu

VM, Rom - 2010-11-?7? Endast uttagna

Listade turneringar ar de som kan ge SGP-poang (VM undantaget). SGP-poéng

anvands for VM-uttagning. Datum och spelort for kommande turneringar kan
andras med kort varsel och den senast uppdaterade informationen finns pa
http://othello.dk/book/index.php/Agenda och http://othello.nu/kommande.asp.

Aktuell stallning i SGP och EGP:

SGP 2010 topp 5:
Spelare
1. Henry Aspenryd

2. Caroline Sandberg Odsell

3. Tintin Eng

4. Simon Ingelman-Sundberg

5. Christopher Andersson

EGP topp 5 (slutstallning):

Poang

Poang Spelare

62 1. Imre Leader (GB) 800
47 2. Matthias Berg (D) 375
39 3. Takuji Kashiwabara (F) 330
23 4. Albert Kortendijk (NL) 200
19 5. Pawet Peczkowski (PL) 190

Fullstandiga och uppdaterade tabeller finns p& http://othello.nu/filer/gp2010.html och

httn://othello.dk/book/index.ohn/EGP Results 2010.
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