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X-rutor

— ett temanummer



Del A: Ska vit spela B2?
Del B: Ska svart spela G2?
Del C: Ska vit spela B7?
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Del G: Ska svart spela B7?
Del H: Ska vit spela G7?

Turneringar 2010

Innehall SOFT 9

Att spela eller inte spelai x-rutor
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SOFT (Svenska Othelloférbundets Tidning) ges w fy@inger per ar.
Mer info om tidningen finns pkttp: //othell o.nu/soft.html

Att spela eller inte
spela i x-rutor

X-rutorna i Othello ar rutorna B2, B7, G2
och G7. Dessa har ofta en avgorande roll i
Othellopartier. Drag i x-rutor &r ofta
riskabla och oférutsdgbara. Om man
befinner sig i trAingmal s& kan man kanske
komma tillbaka in i matchen genom att
spela en ovantad x-ruta som stressar
motstandaren och far honom ur rytmen.
Om man har en ledning riskerar man att
tappa den om man spelar en ogenomtéankt
x-ruta. Att det ar farligt att spela i x-rutor ar
bland det férsta man lar sig som
Othellospelare, men ganska snart lar man
sig att verkligheten &r mycket mer
komplicerad an att dessa drag skall
undvikas sa langt som mojligt.
Benamningen x-ruta harstammar fran
Othellots barndom d& man gav rutor vid
kanten namn: A3 och A6 och motsvarande
pa 6vriga kanter doptes till a-rutor, A4 och
A5 till b-rutor, A2 och A7 till c-rutor och B2

och B7 till x-rutor. Beteckningarna a, b och
¢ harstammar fran att a-rutorna
ansags bast att &ga och c-rutorna var
samst att ha en bricka i. Varfér man dopte
rutorna snett innanfor hérnen till x-rutor ar
inte helt klartlagt: Brian Rose menar i sin
Othellobok frdn 2004 att x signalerar fara,
en annan teori &r att de tva langa
diagonaler, for vilka x-rutorna har en
central betydelse, liknar ett x.

X-rutedrag kan delas in i tre kategorier.

Kategori 1 ar x-rutedrag som ar
uppenbart daliga, som i princip ger bort
matchen. S&ddana drag, som man kan
tappa enormt manga brickor pd, brukar
nybérjare foérlora sina matcher pa nar de
moter duktigare spelare. Nar man sedan
lart sig att inte spela i x-rutor alltfor
lattvindigt brukar denna typ av x-rutedrag
mest férekomma vid felklick i onlinepartier.
Om man gor ett sddant drag kan
motstandaren utan problem ta hoérnet utan
att man sjalv far ndgot annat vardefullt i
utbyte. Motstandaren kan sedan med stod
av sitt horn krypa langs kanten och bygga



upp allt fler stabila brickor. Ett enda
felaktigt x-rutedrag och matchen &r i
praktiken forlorad.
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B7 har ar ett daligt x-rutedrag, bade for svart
och vit. Ett drag som avgor ett jamnt parti.

Kategori 2 ar ofarliga x-rutedrag. Man kan
overblicka konsekvenserna av draget och vet
att det ar sakert. Denna typ av x-rutedrag
kan se ut pd manga olika satt och ar
vanligast i slutspelet. En variant av dessa
drag ar da det ar sa f& tomma kvar att det
helt enkelt inte &r mojligt fér motstandaren att
dra fordel av en hornerdvring. En annan
variant ar att man ger bort ett hérn men far
nagot klart battre i utbyte. En tredje mojlighet
ar att spela i en x-ruta utan att motstandaren
har méjlighet att ta hdrnet och en fjarde att
genom x-rutan tvinga till sig hoérnet sjalv.
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Svarts B2 hér ar ett exempel pa ett bra x-
rutedrag. Draget gor att svart lagger beslag
pa Al och kan krypa langs kanten.

Kategori 3 av x-rutedrag &ar da det &r oklart
om draget ar bra, medelbra eller daligt. Man
ser inte de fulla konsekvenserna direkt men
vet att det &r ett risktagande. Valet ar d& inte
séllan svart om man ska vaga sig pa att
spela draget eller inte. Risken att fa en
obehaglig 6verraskning &r stérre &n om man
spelar i mitten av bradet men samtidigt kan
man ha hittat ett drag som inte bara ar bra
utan ocksa overraskande. Denna typ av x-
rutedrag ar oférutsagbara, ofta avgérande
och inte sallan vackra, och detta nummer av
SOFT ar vigt at dessa.

P& de féljande sidorna finns 128 problem
dar man ska besvara frdgan om man ska
spela i en viss x-ruta eller lata bli. For varje
problem finns ett ratt svar: antingen ar den
aktuella x-rutan (enligt en slutspelsanalys)
den basta rutan att spela i eller s& finns det
basta draget ndgon annanstans.

Poang raknas pa tva separata satt: dels
om man svarar ratt eller fel, dels
differenspoang.

For ratt- och feldelen far man ett poang om
man svarar rétt, noll om man svarar fel. For
differensdelen géller tva olika differenser: for
de problem dar det aktuella x-rutedraget ar
ratt berdknas differensen mellan véardet for
det korrekta x-rutedraget och for det nast
basta draget i den aktuella positionen. For de
problem dar x-rutedraget ar fel berdknas
differensen mellan det felaktiga x-rutedraget
och det basta draget. Om man svarar ratt s
far man lika manga poang som antalet
brickor man undvek att tappa och om man
svarar fel far man lika manga minuspoéng
som antal tappade brickor.

Problemen skiljer sig en del fran varandra
vad géller hur manga brickor man kan tappa:
allt fran en till ett atskilligt antal. Om det star
fa eller manga poang pa spel i ett visst
problem &r ofta svart att se.

Svaren till problemen kommer inte att
publiceras direkt. Anledningen &r att om s&
vore fallet skulle det vara latt att frestas att
titta i facit, vilket motverkar att man gor ett
riktigt forsok. Alla lésningar publiceras pa
http://othello.nu/soft/svar _till_soft9.html den
1/5 2010 och da kan man ré&tta sina svar.
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DEL B: SKA SVART SPELA G27?
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DEL C: SKA VIT SPELA B7?
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DEL D: SKA SVART SPELA G7?
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DEL E: SKA SVART SPELA B2?
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DEL F: SKA VIT SPELA G2?
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DEL G: SKA SVART SPELA B7?
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DEL H: SKA VIT SPELA G7?
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Turneringar 2010

Spelade:

Turnering Datum Deltagare | Segrare
Stockholm Open (SGP 1) 2009-12-06 14 Tintin Eng

Rom EGP (EGP 1) 2010-01-16/17 31 Imre Leader
Cambridge EGP (EGP 2) 2010-02-27/28 24 Imre Leader
Lund Open (SGP 2) 2010-03-06 7 Henry Aspenryd
Kommande:

Turnering Datum Anmalan/info
Nordiska masterskapet,

Kopenhamn (SGP 3) 2010-03-20/21 | www.othello.dk
Sundsvall Open (SGP 4) 2010-04-03 othello.nu

Alkmaar EGP (EGP 3) 2010-04-17/18 |jan.de.graaf@othello.nl
Képenhamn EGP (EGP 4) 2010-05-01/02 | dof@othello.dk
Uppsala Oppna (SGP 5) 2010-05-08 othello.nu

Stockholm EGP (SGP 6, EGP 5) |2010-06-12/13 | othello.nu

Gdansk EGP (EGP 6) 2010-07-03/04 | krsz@othello.pl
Svenska masterskapet (SGP 7) |2010-08-28/29 | othello.nu

Listade turneringar ar de som kan ge SGP-poéang. Informationen kan andras med
kort varsel och den senast uppdaterade informationen finns pa
http://othello.dk/book/index.php/Agenda och http://othello.nu/kommande.asp.

Aktuell stallning i SGP och EGP:

SGP 2010 topp 5:

Spelare

1. Henry Aspenryd

2. Tintin Eng

3. Daniel Turunen

4. Caroline Sandberg Odsell
4. Daniel Rignell

EGP 2010 topp 5:

Poang Spelare Poéng
29 1. Imre Leader (GB) 400
21 2. Matthias Berg (D) 175
11 3. David Hand (GB) 140

8 4. Takuji Kashiwabara (F) 112

8 5. Roberto Sperandio (1) 90

Tabellerna uppdateras pa http://othello.nu/filer/gp2010.html och
http://othello.dk/book/index.php/EGP_Results_2010.
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